
Datum:Automaten in meinem Alltag 

Aufgabe1: 
Bastle deinen eigenen Bubble-O-Mat nach der Vorlage.

Der Automat funktioniert so, wie die Simulation, die ihr euch gemeinsam angesehen habt.

Aufgabe 2:
Spielt zu zweit die Bedienung des Automaten nach: Eine Person bedient den Automat, eine 
Person ist Anwender:in. Betrachtet dabei folgende Fragen:

• Was passiert, wenn man dreht ohne Geld einzuwerfen?
• Was passiert, wenn die Bubbles leer sind?
• Kann man den Automat falsch bedienen?

Der Automat kann nur mit ganz bestimmten Eingaben bedient werden. Je nachdem in 
welchem Zustand er sich befindet, befolgt er ganz spezielle Regeln und gibt je nach regel 
auch Ausgaben aus.

Aufgabe 3:
Verbinde, welche Elemente zusammen passen:

Es ist kein Geld im Automat
Hebel drehen Eingabe
Es ist Geld im Automat
Bubble fällt ins Fach Zustand
Geld einwerfen
Bubble nehmen Ausgabe
Es liegt ein Bubble bereit

Aufgabe 4:
Schreibe passende Eingaben an die Pfeile:


